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คณะ

1   หมวดวิชาแกน   หน่วยกิตต่ำสุด :     9

หน่วยกิตรายวิชารหัสวิชา

กระบวนทัศน์นวัตกรรมสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Innovation Paradigm in Creative Media1205601

วิทยาระเบียบวิธีวิจัยด้านสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Research Methodology in Creative Media1205602

สัมมนาด้านสื่อนฤมิต 1

1 (0-2-1)Seminar in Creative Media 11205603

สัมมนาด้านสื่อนฤมิต 2

2 (0-4-2)Seminar in Creative Media 21205604

2   หมวดวิชาเฉพาะ   หน่วยกิตต่ำสุด :    21

2.1     กลุ่มวิชาเอกบังคับ   หน่วยกิตต่ำสุด :    12

หน่วยกิตรายวิชารหัสวิชา

การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Design and Develop Creative Media Innovations1205605

สื่อนฤมิตเพื่อการสื่อสารมวลชน

3 (3-0-6)Creative Media for Mass Communication1205606

สื่อนฤมิตเพื่อความบันเทิงในการเรียนรู้

3 (3-0-6)Creative Media for Learning Edutainment1205607

การจัดการธุรกิจสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Business Management in Creative Media1205608

2.2     กลุ่มวิชาเอกเลือก   หน่วยกิตต่ำสุด :     9

หน่วยกิตรายวิชารหัสวิชา

อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งและหุ่นยนต์

3 (3-0-6)Internet of Things and Robotics1204719

กลยุทธ์ของเกมและการวางแผน

3 (3-0-6)Game Strategy and Planning1204722

สถิติสำหรับการวิจัยด้านสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Statistics for Research in Creative Media1205609

การคิดเชิงออกแบบสำหรับสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Design Thinking for Creative Media1205610

บูรณาการและนวัตกรรมในงานออกแบบสร้างสรรค์

3 (3-0-6)Integration and Innovation in Creative Design1205611
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2.2     กลุ่มวิชาเอกเลือก   หน่วยกิตต่ำสุด :     9

การคิดเชิงวิพากษ์ในศิลปะการออกแบบ

3 (3-0-6)Critical Thinking Design Art1205612

การจัดการแบรนด์เชิงกลยุทธ์

3 (3-0-6)Brand Strategic Management1205613

การจัดการดิจิทัลและเทคโนโลยีเพื่อการแข่งขัน

3 (3-0-6)Technology and Digital Management for Competition1205614

การสื่อสารการตลาดในธุรกิจสื่อและบันเทิง

3 (3-0-6)Marketing Communication in Media and Entertainment Business1205615

เศรษฐกิจดิจิทัลกับอุตสาหกรรมสื่อ

3 (3-0-6)Digital Economy and Media Industries1205616

ปัจจัยมนุษย์สำหรับสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Human Factors for Creative Media1205617

สัญวิทยาสำหรับสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Semiology for Creative Media1205618

สื่อนฤมิตเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน

3 (3-0-6)Creative Media for Sustainable Development1205619

กฎหมายและนโยบายเกี่ยวกับสื่อนฤมิต

3 (3-0-6)Policy and Regulation of Creative Media1205620

การออกแบบสารสนเทศสำหรับสื่อนฤมิต

3 (2-2-5)Information Design for Creative Media1205621

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ขั้นสูง

3 (2-2-5)Advanced Packaging Design1205622

การผลิตแอนิเมชัน

3 (2-2-5)Animation Production1205623

การจำลองสถานการณ์และความจริงเสมือน

3 (2-2-5)Simulation and Virtual Reality1205624

คอมพิวเตอร์กราฟิก

3 (2-2-5)Computer Graphics1205625

การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้

3 (2-2-5)User Experience Design1205626

นวัตกรรมสื่อนฤมิตและเทคโนโลยีดิจิทัลทางการศึกษา

3 (2-2-5)Innovation in Media and Educational Digital Technology1205627

3   หมวดวิชาประสบการณ์การวิจัย   หน่วยกิตต่ำสุด :

3.1     วิทยานิพนธ์   หน่วยกิตต่ำสุด :     6

หน่วยกิตรายวิชารหัสวิชา
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3.1     วิทยานิพนธ์   หน่วยกิตต่ำสุด :     6

การค้นคว้าอิสระ

6 (0-0-0)Independent Study1205779
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